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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

Correspondiente a la solicitud de registro de un Modelo 
de Utilidad que, por veinte años se solicita para Espa­
ña, a favor de D. Pablo ALCON PUEYO y D. Andrés SERRANO 
PUYOLA, de nacionalidad española, residentes en Zaragoza, 
calle Arzobispo Apaolaza ndm. $ . ----------------------
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" NUEVO JUEGO DE ESGRIMA "

La esgrima ha sido siempre considerada como uno de los 
juegos de destreza más completos y dtlles, ya que desarrolla 
no silo la agilidad física de los miembros motores del cuer­
po humano, sino que también exige una gran rapidez mental y
la de los reflejos en cada movimiento que es preciso para

i ^hallar un punto de ataque libre en el adversario, o bien pá- 
oubrirse de una réplica fulminante de éste.
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% La esgrima ha estado hasta ahora de ordinario reser­
vada a los adultos, y se efectúa principalmente oon armas 

 ̂10 tales como la espada y el sable de combate, y con el flore­
te que ha constituido siempre el juego que podría conside­
rarse como teórico o de salón. Todas estas armas, en su em-

:
pleo pacifico, van dotadas en su extremo de ataque, con un 
pequeño botón, que evita la posibilidad de heridas. No obs- 

1$ tante, los contendientes han de cubrirse la cara con careta
especial, y a veces el pecho con un peto adecuado.

El objetivo del modelo de utilidad cuyo registro se so 
licita es la creación de un nuevo juego de esgrima dedicado 
principalmente a los muchachos, aunque no de un modo exclusi 

20 vo, que reúne las características de dar ocasión a los ejer­
cicios físicos y psíquicos antes citados, sin el peligro de 
las armas largas que son privativas de la esgrima clásica, 
puesto que con este nuevo juego no se trata de tocar el cuer 
po del adversario.

25 El nuevo juego se compone de una pareja de armas igua­
les, cada una de ellas formada con una hoja relativamente 
corta, flexible, de sección recta én varilla cuadrada, trian 
guiar o redonda, terminada en su extremo de ataque por un do 
blez en gancho poco cerrado y terminada en su extremo de mane 

30 jo por un mango rodeado de una amplia cazoleta que cubra bien
la mano y cuya superficie externa convexa presenta uniforme­
mente en sentido radial con centro en el injerto de la hoja 
con el mango unas pequeñas y cortas incisiones, adecuadas pa 
ra recibir cada una un pequeño anillo que se insertan parpen 

35 dicularmente sobre dicha superficie externa de la cazoleta de
modo que los oitados anillos resulten en poeición saliente pa 
ra poder ser enganchados por el extremo curvo de la varilla 
del arma adversaria.
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En la presente Memoria se describe un dibujo que, como 

ejemplo y sin carácter limitativo, se refiere a una realiza­
ción del nuevo juego de esgrima de acuerdo con el modelo .En 
el dibujo:

La figura 1 muestra en perspectiva una de las dos ar­
mas,

La figura 2 $uestra en mayor tamaño una parte de la ! 
cazoleta que rodea el mango de dicha arma, y

La figura 3 muestra, en tamaño correspondiente al de la ¡ 
figura 2, dos de los anillos que se insertan en las incisio­
nes radiales de la superficie de cada cazoleta, uno de un ar- 
ma y otro de la otra arma.

Segdn se desprende de la observación de la figura. 1 , 
una de dichas armas iguales tiene su hoja -1- en forma de va- ! 
rilla, cuya sección recta puede ser cuadrada, triangular o ¡ 
circular, indiferentemente. Debe estar hecha la hoja con un - 
material flexible y resistente a los golpes y tirones.La hoja i 
-1- es más corta que la de las citadas armas clásicas, y en 
vez de terminar, como en ástas, en un botón recubierto, ter­
mina doblada segdn el pequeño gancho -2- poco curvado, cuyo 
objeto luego se dirá.

En la unión de la hoja -1- con su mango -3-, hay inser 
tada una muy amplia cazoleta -4- destinada a proteger la mâ - 
no que empuña el arma. En la superficie exterior convexa de 
la cazoleta hay realizadas unas cortas incisiones -5- repar­
tidas regularmente segdn radios cuyo centro es dicha unión 
de la hoja con el mango.

Las citadas incisiones, todas iguales, -5-, sirven pa­
ra colocar en cada una de ellas un ahillo -6-, figura 3, de 
forma apropiada para conseguir por elasticidad una cierta fi 
jeza en su sitio mientras que con el arma hace el usuario mo
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vimientos violentos, pero que puede ser arrancado cuando el 
extremo ganchudo del arma adversaria consiga penetrár en tal 
anillo y sujetarlo.

Los anillos de cada contendiente deben tener color dis­
tinto, -6- y -6'-, pues resulta ganadordel combate aquél que 
consigue obtener mayor número de anillos entre los que uno y 
otro arranquen en los sucesivos asaltos, y deben por tanto di 
ferenciarse bien los pertenecientes a una y otra arma.

Tanto las varillas, como los magos y las cazoletas y 
anillos, pueden estar fabricados con un material plástico 
dotado de las cualidades exigibles a cada elemento de las par 
tes en juego.

En las diversas realizadiones del nuevo juego de esgri­
ma según el modelo, caben pequeñas variantes en las formas, 
los coloridos y tamaños relativos de los diferentes elementos, 
sin salir de las características reivindicadas.

N O T A
EN RESUMEN, 2Ü presente Modelo de Utilidad que, por 

veinte a$os se solicita para España, deberé recaer sobre las 
siguientes reivindicaciones:

1&.-Nuevo juego de esgrima, que se caracteriza por comr- 
ponerse de una pareja de armas iguales, cada una de ellas fcr 
mada con una hoja relativamente corta, flexible, en varilla 
recta, terminada en su extremo de ataque por un doblez en gan 
eho poco cerrado y terminada en su extremo de manejo por un 
mango rodeado de una amplia cazoleta que cubra bien la mano 
y cuya superficie externa convexa presenta uniformemente en 
sentido radial con centro en el Injerto de la hoja con el 
mango unas pequeñas y cortas incisiones adecuadas para reci­
bir cada una un pequeño anillo que se insertan perpendicular­
mente sobre dicha superficie externa de la cazoleta de modo
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que los citados anillos resulten en posición saliente para 
poder ser enganchados por el extremo curvo de la varilla 
del arma adversaria.

29.- Por último se reivindica como objeto sobre el que 
ha de recaer el presente Modelo de Utilidad que, por veinte
años se solicita para España.

p o r

" NUEVO JUEGO DE ESGRIMA "
Todo conforme queda expresado en la presente memoria 

descriptiva que consta de cinco hojas escritas a máquina 
por una sola cara y dibujos que se acompañan.

Madrid, 24 de Noviembre de 1.961
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