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MEMORIA DESCRIPTIVA
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Correspondiente a la solicitud de registro de un Modelo de Utili- .
dad que, por veinte afios se solicita para Espafia, a favor & Don :
Pablo ALCON PUEYQO y Don Andrés SERRANO FUYOLA, de nacionalidad

espafiola, domiciliados en Zaragoza, Carretera de Madrid, Km. 316,2{

P o r
WDISPOSITIVO BALANCIN PARA JUGUETES‘DE MESAY

El presente modelo se refiere, conforme su enunciado indica,

a un dispositivo balancin para juguetes de mesa mejorado en sus
caracteristicas de disefio, montaje y organizacidn, que cumple el
fin para el que especificamente ha sido concebido con una seguri- -
dad y eficacia méximas.

Un objeto del modelo es el de crear un dispositivo de balan-
cin, aplicable a juguetes de mesa, merced al cual se consigue una
graduacidn facultativa del plano de juego y omnidireccional com-
prendiendo los 3602 correspondientes a un giro completo sobre un

pivote central en el que se encuentra ensartado la lamina determi-
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nativa del € tado Blano ; de Juego.

Otro objeto del modelo lo constituye el diseflar unos medios
de mando elementales, actuantes sobre el sistema mediante un dispo
sitivo de deslizamiento a roce que incide sobre unos faldones remata
dos inferiormente en rampa proyectados por la cara inferior del
plano de Juego.

Otro objeto del modelo es el de estructurar una carcasa-sopor-
te gque permita evacuar hacia el exterior, mediante adecuada porte-
zuela lateral, los elementos rodantes que intervienen en el Juego, -
sea cual fuese el punto en que estos realicen su caida desde el
plano de Jjuego. |

De conformidad con la idea del modelo, la carcasa-soporte del;
Juguete constituye un recipiente abierto superiormente, que presqu
ta la zona pentral de su fondo peraltada, en forma de-casquete
esférico de concavidad hacia abajo y proyectando, centralmente, uni
pivote para el ensartamiento del plano de Juego por su punto cen-
tral, seglin conveniente orificio dispuesto en este filtimo sobre
una zona, igualmente en casquete esférico de concavidad invertida
con relacién al que presenta el fondo del soporte carcasa.

En desarrollo perimetral con respecto al casquete existente
en el fondo de la carcasa-soporte, hay una cenefa en corona cir-
cular, con el plano definido por ella oblicuado, a fin de que pre-f
sente un punto inferior, al cual vayan a parar los elementos rodan °
tes propios del Jjuguete y precissmente en esta zona es en la que
el paramento latersal de dicha carcasa cuenta con la portezuela pa- -
ra la salida al exterior de los referidos elementos rodantes.

El dispositivo balancin propiamente dicho se estrudtura median
te dos caballetes laminares, insertados en convenientes vlstagos
deslizantes que, traspasando las paredes laterales de la carcasa-

soporte, a adecuada altura, presentan unos pomos externos de remate




10

15

2@

25

30

para la manipulacidén de este dispositivo, Los referidos caballetes.
deslizan, por estudiada escotadura, a horcajadas de sendos tabiqu;f
llos existentes en las paredes del casquete esférico de fondo per-
teneciente a la carcasa-soporte. Los bordes superidres de estos
caballetes, insisten éobre un borde en rampa proyectado por la cag
ra inferior del plano de juego, de modo tal que el movimiento de
los caballdes determine la inclinacidn optativa y direccional de
dicho plano.

Una vez se haya comprendido con myor claridad el conjunto deli
modelo, otros detalles y caracteristicas del mismo se irfn ponien-.
do de manifiesto en el transcurso de la descripcibdn que a continugf
cibn se 44, en la que se exponen los detalles mAs particulares del;
modelo que aqui se preconiza, como, asimismo, de los medios que |
para su puesta en prictica pueden emplearse. Estos detalles se
dan a titulo de ejemplo, haciendo referencia a un caso posible de
realizacidn préctica, pero el dispositivo no queda limitado, exac-;
tamente, a los detalles que aqui se exponen; debiendo ser conside- -
rada, por tanto, esta descripcidn, desde un punto de vista ilus- 4
trativo y sin limitaciones de ninguna clase.

Una ides més amplia de las mejoras que se preconizan la pro-
porciona la siguiente descripcibn, en la que se hace referencia
a la l&mina de dibujos que a esta memoria se acompafia y en la que,
de manera un tanto esquemética y exclusivamente por via de ejemplo@?
se representan ls detalles preferidos por la idea del modelo. j

En estos dibujos se usan marcas de referencia semejantes para i
indicar piezas, conjuntos o partes, que se corresponden en las dig_;
tintas vistas presentadas; cuyos elementos, detalles y organiza- |
cibn, se definen de una manera especifica en el transcurso de esta
memoria y, después, se Qoncretan en las notas reivindicatorias fi-

nales.
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En dichos dibujos:

La figura 12 es una vista perspectiva de la carcasa-soporte
del dispositivo, en la cual'puede observarse la situacibn de la
portezuela lateral, vAstago superior para la insercidn del plano
de juego, una guia lateral interior, coincidente en montaje con

una escotadura presentada por el plano de juego, etc.

La figura 22 corresponde a una vista en perspectiva de la 1&

mina que conforma el plano de juego. Esta lé&mina dispone de una
pluralidad de perforaciones, para la caida hacia el interior de
la carcasa de los elementos rodanteé, as! como también con otra
serie de tabiquillos directores del desplazamiento de las bolas.

La figura %2 muestra una seccidn transversal del conjunto
del Jjuguete, totalmente mbntado._

En relacibén con las figuras anteriormente comentadas, se ha-
ce la aclaracidn de que, en ellas, se sefiala con -l- la carcasa-

soporte del juguete y con -2- el casquete de fondo, siendo =%~ el

vhstago superior presentado por &1 y -4- la portezuela lateral parag

la salida de las bolas.

La lémina que constituye el plano de juego se indica con -15-
¥y con -5~ los orificios para la caida de las bolas, siendo -6~
los faldones en rampa de proyeccidn inferior para asiento del ca-

ballete -7-, comportado por el vlstago -8-, el cual estd dotado

del pomo -9~ para manipulacidn de estos. Este caballete -=7- desli ?

za sobre el tabique -10-, determinando el movimiento del plano de

Jjuego, que bascula sobre el pivote -3~ pero manteniendo su posi-

cibén con respecto a la carcasa mrced a la guia -1ll- encajada en la.

escotadura ~-17-.

Se seflala con =12~ la rampa que circunda el casquete del fon

do de la carcasa y con =13- un remate esférico que encepa la lémi-.

na de juego, en predeterminada holgura, contra dicho casquete. El
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casquete correspondiente al plano de Jjuego se sellala con =li4— ¥y
con -15- el orificio para su ensartamiento en el pivote -3-, sien- :
do -16- los tabiquillos verticales que obstaculizan y dirigen los
movimientos de las bolas.

Se comprenderéd facilmente, después de observar los dibujos y
la descripcidn acabada de efectuar de ellos, que la actual concep- :
cidén proporciona una construccidn sencilla y efectiva, susceptible :
de poder ser llevada a la préctica con gran facilidad, asegurando
la obtencibén de una manufacmra relativamente barata. Este detalle
de economia adquiere gran importancia si se considera en los tér-
minos de una produccibdn en escala} pues eé evidente que el mercado
puede absorber cantidades muy considerables de esta clase de dispo -
sitivos y cualquier pequefio ahorro, logrado mediante la aportacidn
de ciertas mejoras en su fbricacibn,puede adquirir elevadas pro-
porciones.

Se reitera, que en el objeto que constituye el actual modelo
serén susceptibles de introducirse todas aquellas modificaciones
de detalle que las circunstancias y la préctica pudieran aconsejary
siempre y cuando que, con las variaciones aportadas, no se cambie,
altere o modifique, la esencialidad del objeto descrito.

N O T A

EN RESUMEN: el presente Modelo de Utilidad que por veinte
afios se solicita para Espafia, ha de recaer sobre las siguientes
reivindicaciones:

12,- DISPOSITIVO BALANCIN PARA JUGUETES DE MESA, esencialmen-
te caracterizado porque la inclinacidn gradual de su plano, asi
como la orientacibn facultativa del mismo, es obtenida por dos ram
pas de borde arqueado proyectadas descendentemente y en sentido ra
dial desde la cara inferior de la lémina determinativa del plano

de juego; cuyo plano presenta una vinculacidn central por ensarte




sobre un pivote ascendente proyectado desde la superficie de fon—
do de la carcasa del juguete; la cual superficie de fondo compone
un casquete esférico de convexidad hacia arriba definiendo un peri -
metro circular inclinado, en cuyo punto mis bajo presenta una salg;

5 da lateral al exterior, practicada en el paramento lateral de di=-
cha carcasa. ‘
28 .. DISPOSITIVO BALANCIN PARA JUGUETES DE MESA, caracteriza-%

do por constituir dos vastagos deslizantes, emergentes al exte-

rior a través de sendos dispositivos pasamuros que les sirven de

10 guia en sus desplazamientos axiales, realizados por manipulacibn

de unos pomos situados en el remate externo de ellos; cada uno de
cuyos vAstagos, por su extremo interior cuenta con un faldbn trangi
versal rectangular, dotado, en su borde inferior, de una escotadu~.

ra por la que asienta, a caballo, sobre un tabique horizontal

15 existente en el casquete de fndo; en tanto que su borde superior
e contacta con una de las rampas proyectadas por el plano de
.: ) Juego.

_”.' - 33,- DISPOSITIVO BALANCIN PARA JUGUETES DE MESA, caracteri-
zado funcionalmente por el hecho de que la diferente posicionali- f

20 dad de los dos vastagos con respecto al ensartamiento central

.o @

de la lamina de juego determina la inclinacibn y sentido de la
w misma; cuya lémina, en la zona media del sector circular definido .
. por la situacibén radial de dichos vastagos, presenta un nficleo
inerte que desplaza el centro de gravedad de dicha lémina hacia
L esta zona; caracterizéndose el mencionado plano de juego por pre
sentar una escotadura en su borde perimetral en la que se inclu-
ye una nervadura vertical existente en el paramento lateral de la
carcasa del Juguete.

42,- Por Qiltimo se reivindica como objeto sobre el que ha de

%0 recaer el presente Modelo de Utilidad que por veinte afios se solis-:
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" DISPOSITIVO BALANCIN PARA JUGUETES DE MESA "
Todo conforme queda expresado en la presente Memoria Descrip- ;
tiva que consta de siete hojas foliadas ¥ escritas a miquina por
una sola cara y planos que se acompafian.

Madrid,i 1 2 EN%» T.?:Z
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